Проект базової навчальної програми 

Сходинки до інформатики

1-4 класи 

загальноосвітніх навчальних закладів 

Пояснювальна записка
Програма «Сходинки до інформатики» для 2–4 класів спрямована на реалізацію мети та завдань освітньої галузі "Технології", визначених у Державному стандарті початкової загальної освіти та враховує рекомендації ЮНЕСКО «Інформатика в початковій освіті». 

Курс є пропедевтикою базового курсу інформатики та носить світоглядний характер. Метою курсу «Сходинки до інформатики» є формування уявлень абстрактних базових понять інформатики, що дозволяє сформувати інформаційну картину світу; дати початкове уявлення про комп’ютер та пристрої, що використовуються для роботи з повідомленнями, сфери їх застосування у інформаційному суспільстві; сформувати початкові навички роботи з комп’ютером; розвивати  алгоритмічне та логічне мислення, інтелектуальні здібності учнів;  ознайомитися з різними програмними засобами, за допомогою яких можна розв’язувати практичні завдання з предметів, що вивчаються в початковій школі.
Вивчення курсу «Сходинки до інформатики» сприяє формуванню і розвитку у молодших школярів ключових компетентностей, серед яких можна виділити  ІКТ-компетентність та «уміння вчитися», як здатність до самоорганізації в навчальній діяльності 

У результаті засвоєння предметного змісту навчального курсу «Сходинки до інформатики»  учні мають виявляти такі показники вміння вчитися:

· розуміти мету навчальної діяльності, визначати завдання для її досягнення;

· відбирати або знаходити потрібні знання, способи для розв’язування різних типів навчальних і життєвих задач (серед яких є обов’язково творчі);

· генерувати варіанти розв’язування задачі, проблеми;

· актуалізувати й відтворювати потрібну інформацію, моделювати, комбінувати, доповнювати, перетворювати;

· аналізувати навчальні об’єкти, розрізняти їх суттєві та несуттєві ознаки, групувати та класифікувати об‘єкти за певними ознаками;

· співпрацювати у різних групах для виконання комплексних завдань (наприклад, участь у проектах, творчих роботах  тощо), які вимагають застосування різних компетентностей, готовності до продуктивної праці.

ІКТ–компетентність, як ключова, передбачає впевнене та критичне використання електронних засобів для роботи, відпочинку та спілкування. 

ІКТ - компетентність  для даного курсу є одночасно і  предметною.  

У контексті початкового навчання предметна компетентність розглядається як здатність учня актуалізувати, інтегрувати й застосувати в конкретній життєвій або навчальній ситуації, в тому числі проблемній, набуті знання, уміння, навички, способи діяльності щодо  використання ІКТ.  Предметна ІКТ – компетентність учнів виявляється у таких ознаках:
· уміння застосовувати ІКТ в навчанні та повсякденному житті; 

· здатність раціонально використовувати комп’ютер і комп’ютерні засоби для  розв’язування завдань, пов’язаних з опрацюванням даних (та відомостей), їх пошуком, систематизацією, зберіганням, поданням і передаванням; 

· уміння працювати з різними видами повідомлень, знаходити і відбирати необхідний матеріал;
· готовність  вирішувати інформаційні проблеми шляхом застосування алгоритмів виконання технологічних завдань та навичок технологічної діяльності;

· здатність співпрацювати за допомогою засобів ІКТ для виконання комплексних завдань.

Відповідно до Державного стандарту початкової загальної освіти курс «Сходинки до інформатики» будується за такими змістовими лініями: комп’ютер та його складові, інформація та інформаційні процеси, використання інформаційних технологій, алгоритми і виконавці, комунікаційні технології. 
Програма побудована концентрично. Зміст розділів у кожному класі розширюється і доповнюється. Таким чином забезпечується поступове нарощення складності матеріалу, його актуалізація, повторення, закріплення, що сприяє формуванню знань, умінь, навичок і способів діяльності на вищому рівні узагальнення. 

Курс «Сходинки до інформатики » розрахований на 105 годин (35 годин у 2 класі, 35 годин у 3 класі і 35 годин у 4 класі з розрахунку 1 година на тиждень за рахунок інваріантної частини навчального плану).

Урок має складатися з двох частин. Першу половину уроку учні працюють без комп’ютера, знайомляться з загальними положеннями курсу «Сходинки до інформатики», виконують вправи на розвиток уяви, уваги, логічного та алгоритмічного мислення, творчих здібностей тощо. Друга частина – це практична робота учнів за комп’ютером (не більше 15 хвилин). Для практичної роботи можна використовувати програми з наявного у школі навчального програмного забезпечення та середовища, які адаптовані для навчання дітей молодшого шкільного віку. В межах курсу «Сходинки до інформатики» учні знайомляться з середовищами текстового та графічного редакторів, створення презентацій, працюють з розвивальними і навчальними програмами. 

Однією з важливих складових програми є інтегративні навчальні проекти, при виконанні яких відбувається закріплення, поглиблення та активне засвоєння матеріалів курсу.

Програма передбачає резерв часу, який можна додатково використати на вивчення тем курсу, а також для проведення інтелектуальних конкурсів та творчих змагань в кінці кожного семестру або навчального року.

Зміст навчального матеріалу й державні вимоги до рівня загальноосвітньої підготовки учнів
2  клас

35 год. (1 година на тиждень) 
	Зміст навчального матеріалу
	Державні вимоги до рівня загальноосвітньої підготовки учнів

	Вступ. Комп’ютери та їх застосування.  

Сучасні комп’ютери та їх застосування. Короткі історичні відомості (від абака до нетбука). 

Правила поведінки і техніка безпеки в комп’ютерному класі. 


	Учень (учениця):

має уявлення про сфери застосування комп'ютера;

розуміє призначення комп'ютера;

наводить приклади використання сучасних комп’ютерів в різних сферах діяльності  людини;

називає пристрої, що використовували для обчислення в давнину і використовують у наш час;

знає правила поведінки і техніки безпеки (ТБ) при роботі з комп’ютером;

дотримується правил поведінки і ТБ при роботі з комп’ютером

	Основні складові  комп’ютера. Початкові навички роботи з комп’ютером. 

Складові комп’ютера (системний блок, пристрої введення (миша, клавіатура), пристрої виведення (монітор, принтер)).

Підготовка комп’ютера до роботи. Коректне завершення роботи з комп’ютером. Поняття про програму. Робочий стіл. Запуск програми на виконання з Робочого стола. 

Клавіатура. Клавіатурний тренажер.

Клавіатура комп’ютера. Призначення основних клавіш. 

Клавіатурний тренажер.

Робота з програмами на розвиток логічного мислення та відпрацювання навичок роботи з мишкою.
	називає складові комп’ютера (системний блок, монітор, клавіатура та мишка, принтер);

розуміє призначення основних складових комп‘ютера;

має уявлення про програму, Робочий стіл, значки;

знає порядок вмикання та вимикання комп’ютера;

уміє вмикати комп’ютер;

уміє коректно завершувати роботу з комп’ютером;

уміє вказувати вказівником на об’єкти, які знаходяться на Робочому столі або у вікні виконання програми;

володіє навичками вибирати об’єкти одинарним клацанням лівої кнопки мишки;

володіє навичками перетягувати об’єктів за допомогою мишки;

використовує значки  на Робочому столі для запуску програм; 

уміє коректно завершувати роботу з програмою;

розрізняє призначення різних груп клавіш клавіатури комп’ютера;

уміє використовувати клавіатуру для введення окремих символів  та слів кирилицею та латиницею  у середовищі клавіатурного тренажера.

	Поняття про повідомлення, інформацію  та інформаційні процеси. 

Поняття про повідомлення. Сприйняття людиною повідомлень. Інформація. Інформаційні процеси: отримання,  зберігання, опрацювання  і передавання повідомлень.

Різні пристрої, що використовуються для роботи з повідомленнями. 

Робота з розвиваючими програмами.


	має уявлення про повідомлення  та інформацію;

має уявлення про використання  повідомлень людиною;

розуміє за допомогою яких органів чуттів людина сприймає повідомлення; 

має уявлення про призначення різних пристроїв, що використовуються людиною  для роботи з повідомленнями  (телефон,  диктофон, факс, плеєр, калькулятор, фотокамера, ігрові приставки, GPS та ін. );

орієнтується як можна працювати з повідомленнями;

називає інформаційні процеси (отримання,  зберігання, опрацювання  і передавання повідомлень) ;

наводить приклади інформаційних процесів зі своєї навчальної діяльності і в оточуючому світі; 

розрізняє  інформаційні процеси (отримання,  зберігання, опрацювання  і передавання повідомлень). 

	Об’єкти.  Графічний редактор.

Об’єкти. Властивості об’єктів, значення властивостей. Графічний редактор. Створення об’єктів в середовищі графічного редактора, змінення значень їх властивостей. Комбінування об’єктів, створення зображень. Збереження зображень. Відкриття збережених зображень у редакторі.


	має уявлення про об’єкти та їх властивості ; 

наводить приклади об‘єктів, властивостей об’єктів, значень властивостей об’єктів;

розуміє призначення графічного редактора;

уміє запускати середовище графічного редактора на виконання;

розуміє призначення інструментів середовища графічного редактора; 

має уявлення про  можливості використання  палітри кольорів у графічному редакторі;

уміє створювати прості графічні об’єкти;

уміє змінювати значення властивостей об‘єктів в середовищі графічного редактора; 

застосовує  інструменти графічного редактора для створення зображень за власним задумом;

поєднує словесну і графічну інформацію в середовищі графічного редактора ;

уміє зберігати зображення на Робочому столі або в папці, встановленій за замовчуванням;

уміє відкривати в середовищі графічного редактора збережені зображення.

	Комп’ютерна підтримка вивчення навчальних предметів.

Робота з комп‘ютерними програмами на підтримку вивчення  української мови, англійської мови, математики, образотворчого мистецтва, музики тощо.


	розуміє правила роботи з комп‘ютерними програмами підтримки вивчення навчальних предметів;

застосовує правила роботи з комп‘ютерними програмами підтримки вивчення навчальних предметів;

уміє працювати з комп‘ютерними програмами підтримки вивчення навчальних предметів.



	Повторення і систематизація навчального матеріалу. Резервний час.
	


3 клас
35 год. (1 година на тиждень) 
	Зміст навчального матеріалу
	Державні вимоги до рівня загальноосвітньої підготовки учнів

	Повторення, узагальнення і систематизація навчального матеріалу за 2-й клас.
	

	Інформаційні процеси і комп’ютер. 

Способи  подання повідомлень (текстовий, графічний, звуковий, відео, умовні жести та сигнали, комбіновані). Носії повідомлень. Дані. Опрацювання та зберігання даних  за допомогою комп’ютера. Кодування.

Робота з розвиваючими програмами.
	Учень (учениця):

називає способи  подання повідомлень;

розрізняє способи  подання повідомлень;

має уявлення про носії повідомлень, дані; 

орієнтується в  засобах зберігання та опрацювання повідомлень;

описує способи кодування і декодування повідомлень на різних прикладах. 

	Вікно програми та дії над вікнами.

Вікно програми. Основні об’єкти вікна програми (рядок заголовка, кнопки керування, робоча область). Дії  над вікнами. Поняття меню, контекстного меню.

Різні способи запуску програм на виконання.

Робота з програмами на опрацювання даних та повідомлень.


	має уявлення про вікно програми та меню;

називає основні об’єкти вікна (рядок заголовка, кнопки керування, робоча область);

розуміє призначення основних об‘єктів вікна;

пояснює призначення кнопок керування вікном;

називає основні дії, які можна виконувати з вікнами;

уміє змінювати розміри вікон;

уміє змінювати положення вікон на екрані;

уміє згортати і розгортати вікна;

уміє закривати вікно виконання програми; 

розуміє  призначення контекстного меню;

має уявлення про різні способи запуску програм на виконання. 

	Пошук даних в Інтернеті.

Поняття про комп’ютерну мережу. Поняття про Інтернет. Знайомство з програмою - браузером. Поняття веб-сторінки, її адреси. Гіперпосилання.

Правила пошуку даних в Інтернеті. Збереження даних, знайдених в Інтернеті. Авторське право та Інтернет. Безпечна робота в Інтернеті.


	має уявлення про комп’ютерні мережі, веб-сторінки, адресу веб-сторінки, гіперпосилання, 

пояснює призначення браузера;

уміє розпочинати і завершувати роботу з браузером;

переходить між веб-сторінками з використанням гіперпосилань;

має уявлення про ключові слова;

уміє  самостійно визначати тему, основну думку тексту,  ставити запитання за змістом тексту для виділення ключових слів та організації пошуку; 

уміє виконувати нескладний пошук  текстів та зображень  в Інтернеті  за вказаною темою;

уміє зберігати результати пошуку потрібних зображень;

дотримується  авторських прав при використанні зображень, знайдених  в Інтернеті;.

знає правила безпечної роботи в Інтернеті; 

дотримується  правил безпечної роботи в Інтернеті. 

	Робота з  презентаціями.

Презентація та слайди. Фотоальбом.

Відкриття презентації та її запуск на перегляд. Переміщення об’єктів слайдів. Редагування тексту  слайду. Форматування тексту та зображень.  Вставлення тексту і зображень. Збереження презентацій.
	має уявлення про презентацію та її складові;

наводить приклади використання презентацій в процесі навчання;

пояснює призначення фотоальбому;

описує процес створення презентацій;

розрізняє різні об’єкти слайда презентації;

вміє  виділяти слайди, виділяти об’єкти слайда та виконувати над ними прості операції: відкривати  контекстне меню, переміщувати , змінювати значення властивостей, видаляти;

вміє вставляти текст та зображення до слайду презентації;

має уявлення про редагування тексту слайду;

має уявлення про форматування тексту та зображень на слайді;

уміє відкривати файл зі зробленою презентацією;

вміє здійснювати перегляд  презентації.

	Алгоритми і виконавці.

Спонукальні речення. Ознайомлення з поняттям команди. Команди і виконавці. Ознайомлення з поняттям алгоритму. Середовище виконання алгоритмів. Виконавці алгоритмів. Складання алгоритмів для виконавців. Алгоритми в нашому житті.


	розуміє сутність понять «команда», «алгоритм»,

розрізняє команди від речень, що не є командами;

наводить приклади виконавців алгоритмів та систем команд виконавців алгоритмів;

складає алгоритми дій з повсякденного життя та з використанням матеріалу навчальних предметів (математики, української мови тощо);

пояснює випадки, коли виконавець не може виконати команду;

знає виконавців алгоритму та систему команд виконавців у визначеному середовищі;

моделює задачну ситуацію за допомогою схематичних рисунків;

записує алгоритм у вигляді послідовності команд   виконавця;

виконує алгоритми у визначеному середовищі 



	Створення міні-проектів
	має уявлення про порядок роботи над проектом;

реалізує проект зі вказаної теми;

записує алгоритм своєї роботи над проектом;

використовує Інтернет для пошуку текстів і графічних зображень з теми проекту;

використовує графічний редактор для підготовки матеріалів з теми проекту;

використовує презентації для оформлення матеріалів з теми проекту.

	Повторення і систематизація навчального матеріалу. Резервний час.
	


4 клас 

35 год.  (1 година на тиждень) 
	Зміст навчального матеріалу
	Державні вимоги до рівня загальноосвітньої підготовки учнів

	Повторення, узагальнення і систематизація навчального матеріалу за 3-й клас
	

	Файли, папки. Операції над папками і файлами.

Файли, папки. Створення і видалення папок, видалення файлів. Копіювання файлів та папок.


	Учень (учениця)

має уявлення про файли і папки;

наводить приклади імен папок, файлів;

створює папки, використовуючи контекстне меню;

видаляє папки і файли , використовуючи контекстне меню;

копіює файли і папки, використовуючи контекстне меню.

	Опрацювання тексту  на комп’ютері.

Тексти  і текстовий редактор. Відкриття та створення   текстового документа. Редагування тексту. Правила введення тексту.  Форматування тексту. 

Копіювання і переміщення фрагментів тексту. 

Вставлення зображень у текстовий документ.

Збереження текстового документа.


	розуміє призначення текстового редактора;

уміє розпочинати і завершувати роботу з текстовим редактором;

уміє відкривати в середовищі редактора текстовий документ, що зберігається на носії;

розуміє поняття абзацу тексту;

уміє переключати мовні режими роботи клавіатури;

уміє вводити кілька абзаців тексту  з дотриманням правил орфографії і пунктуації;

уміє виділяти фрагменти тексту (слово, рядок, абзац); 

уміє переміщувати текстовий курсор по тексту з використанням  мишки та клавіатури;

уміє редагувати та форматувати текст;

уміє вставляти до текстового документа графічні зображення;

уміє створювати в середовищі текстового редактора текстовий документ;

розрізняє операції копіювання і переміщення фрагментів тексту; 

називає різні способи копіювання і вставлення фрагментів тексту;

застосовує різні способи копіювання і переміщення фрагментів тексту;

уміє зберігати текстовий документ на носії.

	Передавання повідомлень. Електронне  листування.

Електронна скринька та електронне листування. Правила і етикет електронного листування. Безпечна робота в Інтернеті при електронному листуванні.


	має уявлення про електронну скриньку; 

уміє відкривати власну поштову скриньку, створену вчителем;

уміє створювати і надсилати електронні листи;

уміє одержувати електронні листи.

знає правила і етикет електронного листування;

знає правила безпечної роботи в Інтернеті при електронному листуванні

дотримується правила і етикет електронного листування;

дотримується правила безпечної роботи в Інтернеті при електронному листуванні

	Висловлювання. Алгоритми з розгалуженням і повторенням.

Висловлювання. Істинні і хибні висловлювання. Аналіз тексту задачі. Типи алгоритмів. Логічне слідування «Якщо – то – інакше». Алгоритми з розгалуженням. Створення та виконання алгоритмів з розгалуженням для виконавців у визначеному середовищі. Алгоритми з повторенням. Створення та виконання алгоритмів з повторенням у визначеному середовищі. 


	розрізняє правильні (істинні) та неправильні (хибні) висловлювання;

наводить приклади істинних та хибних висловлювань;

формулює висловлювання з логічним слідуванням;

виконує змістовий аналіз формулювання задачі,

моделює умову задачі за допомогою схематичних рисунків, 

прогнозує очікуваний результат;

аналізує задачу та актуалізує спосіб її розв’язування; 

знаходить варіанти розв’язування задачі, проблеми;

розрізняє типи алгоритмів (лінійний, алгоритми з розгалуженням та повторенням);

уміє створювати та виконувати алгоритми з розгалуженням у визначеному середовищі; 

уміє створювати та виконувати алгоритми з повторенням  у визначеному середовищі

	Створення міні-проектів
	має уявлення про порядок роботи над проектом;

реалізує проект із вказаної теми;

записує алгоритм своєї роботи над проектом;

використовує Інтернет для пошуку графічних зображень з теми проекту;

використовує текстовий і графічний редактор для оформлення матеріалів з теми проекту;

використовує електронну пошту для відправлення вчителю результатів своєї роботи 

	Повторення і систематизація навчального матеріалу. Резервний час.
	


Програму  підготували:

Морзе Наталія Вікторівна, директор Українського навчально-наукового інституту інформаційного і телекомунікаційного забезпечення агропромислової та природоохоронної галузей економіки Національного університету біоресурсів і природокористування України, член-кореспондент НАПН України, доктор педагогічних наук, професор;
Ломаковська Ганна Віталіївна, директор Ліцею інформаційних технологій №79           м. Києва;
Проценко Галина Олександрівна,  , учитель інформатики Печерської гімназії №75                  м. Києва, вчитель-методист;
Коршунова Ольга Вікторівна, учитель інформатики Зміївського ліцею № 1 Харківської області, учитель-методист;
Ривкінд Йосиф Якович, завідувач кафедри математики та інформатики ліцею № 38 Імені В.М.Молчанова м. Києва, учитель-методист, Заслужений вчитель України,

Рівкінд Фаїна Михайлівна, учитель початкових класів, завідувач кафедри розвиваючого навчання ліцею № 38 Імені В.М.Молчанова м. Києва, учитель-методист.
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